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W ramach przedmiotu studenci opanowuja wiedze z zakresu zasad
tworzenia przemys$lanych, wygodnych i funkcjonalnych ksztattéw
realnych produktéw. Wzornictwo przemystowe jest
interdyscyplinarnym przedmiotem na pograniczu wiedzy technicznej,
humanistycznej 1 artystycznej. Studenci poznajg zarowno
komputerowe systemy projektowania, jak i podstawy psychologii,
sztuki i estetyki.

Wymagania wstepne

Opanowanie wiedzy z zakresu przedmiotow: Grafika inzynierska,
Komputerowe wspomaganie prac inzynierskich.

Na pierwszych zajeciach laboratoryjnych przeprowadzane sg testy
sprawdzajace wiedzg¢ z powyzszych przedmiotow.

EFEKTY UCZENIA SIE
Nr efektu Kod
uczgerISS; i¢/ Opis efektu uczenia sie klernglft\avego
efektow uczenia si¢
L . . K1M_W15
01 Zna i opisuje zagadnienia z zakresu wzornictwa przemystowego. K 1M:W 16
02 Zna zarzadzanie procesem projektowym produktu. KiM_W18
Potrafi samodzielnie doskonali¢ kompetencje do tworzenia
03 innowacyjnych produktow uwzgledniajac biezace trendy rozwoju K1M_U03
wzornictwa przemystowego.
Potrafi bada¢ funkcjonalno$ci projektowanych przez siebie
04 . . . . . K1M_U06
przedmiotow uzytkowych i prawidlowo je oceniac. -
Potrafi projektowa¢ innowacyjne cze$ci maszyn oraz zespoty
05 mechaniczne uwzgle¢dniajgc potrzeby przysztego uzytkownika K1M_U14
I oczekiwania przedsiebiorcy.
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Potrafi korzysta¢ z technik komputerowego wspomagania prac

inzynierskich wykorzystywanych we wzornictwie przemystowym;

06 . . . . K1iM_U19
potrafi zastosowaé symulacj¢ komputerowa do rozwigzywania -

wybranych zagadnien technicznych.

Potrafi identyfikowa¢ niedobory kompetencji z zakresu wzornictwa
przemystowego U siebie 1 u innych oraz zaplanowaé proces ich
uzupetniania w oparciu o dostepng literatur¢ fachowg oraz czasopisma
naukowe i techniczne.

07 K1M_KO01

TRESCI PROGRAMOWE

Wyklad

Tematy omawiane w ramach wyktadow:

Definicje designu, podstawowe okreslenia wzornictwa przemystowego.

Trendy rozwoju wzornictwa przemystowego.

Tworzenie innowacyjnego produktu, definiowanie potrzeb przysztego uzytkownika i oczekiwan
przedsigbiorcy.

Analiza porownawcza istniejacych rozwigzan, definiowanie nowych produktow, proces
projektowy produktu.

Podstawowe $rodki grafiki, stuzace do przekazywania informacji, tworzenia znaczen komunikacji
wizualnej.

Laboratorium

Cwiczenia laboratoryjne obejmuja praktyczna nauke:

modelowania prototypu produktow,

stosowania srodkéw grafiki stuzacych do przekazywania informacji,

analizy trajektorii cze$ci maszyn,

metod oceny wplywu urzgdzen na ruch cztowieka,

metod oceny funkcjonalno$ci rozmieszczenia elementéw na stanowiskach pracy,
badania funkcjonalnos$ci przedmiotow uzytkowych.

Projekt

Studenci w ramach realizowanych projektow poszukujg nowatorskie rozwigzania, ktérych koncowym
efektem jest stworzenie nowych produktow, zgodnie z zalozong metodologig. Nabywaja umiejetnosci
z zakresu analizy problemu, tworzenia wstgpnych projektow, rozwoju koncepcji produktu, realizacji
projektu koncowego. Projekty, w zaleznosci od ich stopnia trudnosci, realizowane sg indywidualnie
lub grupowo (grupy 2-osobowe).

Literatura podstawowa

1. Kozima l.: Polski design. Wydawnictwo SBM, Warszawa, 2015.

2. Michaud M.: CATIA. Narzedzia i moduty. Wydawnictwo Helion,
Gliwice, 2014.

. Miller J.: Design XX wieku. Wydawnictwo Buchmann, 2015.

4. Pitat-Borcuch M.: Socjologia designu. Wydawnictwo CeDeWu,
Warszawa, 2014.

5. Sparke P.: Design Historia wzornictwa. Wydawnictwo Arkady,
Warszawa, 2012.

Literatura uzupetniajaca

1. Borcuch A.: Ekonomia designu. Wydawnictwo CeDeWu, Warszawa,
2015.

2. Donald N.A.: Wzornictwo i emocje. Dlaczego kochamy lub
nienawidzimy rzeczy powszednie. Wydawnictwo Arkady, Warszawa,
2015.

3. Meller-Kawa A., Sikorska-Dtugaj A.: Cinema 4D. Wydawnictwo
Helion, Gliwice 2013.

4. Solarz E.: Design. Domowy elementarz sprzetow i gratow
niecodziennych. Wydawnictwo Dwie Siostry, Warszawa, 2015.
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Metody ksztalcenia Wyqud Z prezentacja multlmec,ha‘lnq, f)b] asmema.'Fllmy I animacje.
Zadania praktyczne w ramach ¢wiczen laboratoryjnych.
Projekty realizowane indywidualnie lub grupowo (grupy 2-osobowe).
Nr efektu
Metody weryfikacji efektow uczenia si¢ uczenia sie/grupy
efektow
Testy pytan zamknigtych weryfikujace wiedze opanowang przez studentow, 01, 02, 03, 04,
zaréwno podczas ¢wiczen laboratoryjnych, jak i wyktadow. 05, 06
Zadania praktyczne do wykonania w ramach ¢wiczen laboratoryjnych i 05. 06. 07
realizowanych projektow. T

Formy i warunki
zaliczenia

Warunki zaliczenia laboratorium: udzial we wszystkich ¢wiczeniach
laboratoryjnych przewidzianych w programie zaje¢, pozytywna realizacja
zadan wykonywanych w trakcie ¢wiczen.

Warunki zaliczenia przedmiotu: zaliczenie laboratorium, zaliczenie
projektu, pozytywny wynik kolokwium przeprowadzonego w ramach
wykladow. Kolokwium przeprowadzane w trakcie wyktadow sktada si¢ z
testu pytan zamknietych.

Ocena zaliczenia ¢wiczen laboratoryjnych stanowi 40% oceny koncowe;.
Ocena zaliczenia projektu stanowi 40% oceny koncowe;.

Ocena kolokwium przeprowadzonego w trakcie wykladoéw stanowi 20%
oceny koncowej.
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NAKLAD PRACY STUDENTA

Liczba godzin

Rodzaj dziatan/zaje¢ Ogotem W tym zajecia powigzane
z praktycznym przygotowaniem
zawodowym

Udziat w wyktadach 7 -
Samodzielne studiowanie 5 -
Udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych i

. 23 23
projektowych
Samodzielne przygotowywanie si¢ do ¢wiczen 10 10
Przygotowanie projektu / eseju / itp. 10 10
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia 4 -
Udziat w konsultacjach 1 1
Inne - -
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 60 44
Liczba punktow ECTS za przedmiot 2
Liczba punktow ECTS zwigzana z zaj¢ciami 15
praktycznymi '
Liczba punktéw ECTS za zajeciach wymagajace 1

bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich
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